Задание: Написать приложение по работе с библиотекой.

Описание: Программа должна иметь меню управления по работе с книгами, а также читателям библиотеки, свободного добавления изданий и читателей в базу их редактирование и встроенный поиск данных.

Общее меню управления должно выглядеть следующим образом:

· Библиотека -> под меню (описано в таблице)

· Читатель -> под меню (описано в таблице)

· Выдача книги -> под меню (Выдать, Вывести список доступных книг (вывод по жанру), Выход)

· Получение книги -> под меню (Получить, Выход)

· Выход

Структура хранения данных должна выглядеть следующим образом.

Описание структуры хранения данных и функции управления



Структуры и поля
Меню управления
Описание

struct Дата

 Поля:

· Год

· Месяц

· День
Нет
Использовать дату как вложенную в другие структуры

struct Библиотека 

Поля:

· Дата издания

· Автор

· Название книги

· Жанр

· Стоимость

· Рейтинг

· ID номер книги
(под меню для меню Библиотека)

Добавление книги

· Списание книги

·  Редактирование книги

·  Поиск (под меню)

· Выход


Обязательно наличие поисковой системы (под меню для меню поиск)

· Автору

· Дате издания

· Находящихся книг у читателей

· Вывод по жанру

· Вывод по рейтингу

· По ID

struct Читатель 

Поля:

· Фамилия

· Имя

· Отчество Номер паспорта

· Дата рождения 

·  Список книг на

руках

· Количество

прочитанных книг 

· ID номер читателя
(под меню для меню Читатель)

· Добавление читателя

· Удаление читателя

· Редактирование читателя

· Поиск (под меню)

· Выход
Обязательно наличие поисковой системы (под меню для меню поиск)

· Фамилии

· Номеру паспорта  

· По количеству прочитанных книг

·  По количеству книг на руках

(запрос оформить в форме,

вывести читателей у кого

больше X книг)

· По ID

Замечания к разработке: (обязательно):

Приложение должно иметь раздельное меню управления по изданиям и читателям, и общее меню при запуске приложения, меню программы обрабатывать не вводом цифр, а вводом команд в виде строк пример (<нельзя "1-добавить,2 - Удалить, 3 - Выход"разрешается "Add - Добавить, Delete - Удалить, Exit -Выход >,приложение должно свободно взаимодействовать с динамической памятью, а значит иметь возможность расширения хранения данных, применять вложенные структуры, при разработке приложения использовать как можно меньше глобальных переменных, именовать переменные по характеру хранения данных в них (например <нельзя - int А = 25>, разрешается - int Age = 25), обязательно использовать функции и модульность написания кода, а также комментировать свой код.

Дополнение к разработке: (не обязательно):

Возможно выполнение меню управления в цвете, добавление своих личных идей для расширения возможностей управлением базой.

